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Decida por INTELUVISION . experiment a sensacaode 
desalio e excilacao das diversoes do video game cue 
somente INTELUVISION podelheproporaonar. 



DESCUBRAO 
REALISMO OS 
campos de logos 
INTELLIVISION lern 
aparencia exala dos 
campos de logos 
reals. Eles lem ale 
perspectlva. Os 
jogartores INTELLIVI- 
SION pos5uem 
Otacos e pernas, 
como jogadores 
verdadeiros e alnda 
mais- eles sao 
propotclonais. O lalo 
e INTELLIVISION eo 
jogo Que mats se 
aproxlma ao jogo real. 




JOGADORES 

VEJAADIFERENQA 

Asliguraseslallcas 
nao podem Ihe dar 
ideiadecomoos 
logadores INTELUVI- 
SION correm, chulam 
e balem com maior 
realtsrno. Visile urn 
fevended or INTELLI- 
VISION e peca uma 
demonslracao • voce 
percebera a diferenca 
no realismo do som, 
avivacidadedacore 
a excilacao dos 
movimentos 



VOCEEQUEM 
CONTROLA Se 
alguma vez voce \a 
leve expen^ncia com 
um video game, sabe 
da tmporlanciados 
coniroles manuals. 
Os coniroles manuals 
INTELLIVISION pos 
suem discos 
direclonals com 18 
posicoes. 

Istolhepossibiiiia 
manobrar os 
jogadores e os 
objelos em qualquer 
direcao. Os coniroles 
possuem lambem 4 
botoes laterals para 
uma res pos la rap I da 
durante ojogo. 
Cadacarluchode 
logo INTELLIVISION 
vem acompanhado de 
painetsflexiveisdo 
leclado manual, o que 
Ihe proporcionaainda 
maior controls e 
detaihes de reaiismo. 




JOQO COM DE8AFIO Su voce achou os outros video games 
laceis demats, espere ale tentar com o INTELLIVISION. 
No lutebol ("SOCCER"), voce enlrentaraas diliculdades e 
desatios de um campo de Futebol real) 



Entre no unlverso dos 
Alienlgenas e 
Asterbides com o 
envolvente 
"ASTROMASH". 
voc6 achara amda 
maiores desallos na 
leltura desle 
calalogo. 



UMAVARIEDADE 
DEJOGOS 

INTELLIVISION 
Ihe olerece uma 
vanedade completa 
de logos excitanles 
dointeressee 
diversdodelodaa 
'amilia. Escolha entre 
os|ogo5classicos 
esportivos, os jogos 
de apostas lipo 
"POKER", as 
eslimulanles acoes 
de guerra, as 
aventuras noespaco, 
os programas 
educalivos para 
criancas e os 
classicos jogos 
estrategicos. 




OUALIDAOE E 
VALOR Mini... mais 
que os slstemas de 
video jogos 
convencionais, grali- 
cos sensaclonais, 
eleltos sonoros 
maravilhosos. cores 
vivas, acao de jogo 
com maior reaiismo, 
umprodulodeen- 
genharia linamente 
acabado que Ihe 
proporcionara anos 
de diversdo, jogos 

e enlretenimento 

I ami liar. 



TENNIS 




Voce manda um saque violento atraves da rede 
O sou oponenle cotre para pega-lo e devolve uma bola 
a^a para a pane iraseira da sua quadra. Voce conseque 
chegar em tempo de dar um SMASH, fora do 
aicance da raquele do seu oponeme. 



Jogue uma partida 

compleladc3sets, 

ecadajogosera 

dilerentee 

emocionante. 

Voce conlrola o 

posicionamenloda 

bola, velocldadee 

estralegia. 



E um 

jogodedeatrezae 
mtellgencla. Ate os 
espectad ores entrant 
emacSovirandoas 
suascabegaspara 
seguiromovimento 
da bola, e gritando 
para ammar na hora 
certa. 





• JOGO PARA 2 

JOGADORES 
• JOGOS 

COMPLETOS DE 3 

SETS CADA 
•CONTROLEDA 

VELOCIDADE E 

DIREqAODABOLA 



ASTROSMASH 

Corra 1 Provoque enplosOes' E atastese no hiperespaco 
para esquivar-se da chuva de aslerbldes assassmos. Llgue 
os motores. Compulador de ataque envolvido em combate. 




Dlspare uma rapida 
rajada nos alienlgenas 
Vocfi os pegou* 
Agora respire 
prolundamenle e 
relaxe. Massomenie 
por uma fracflo de 
segundos, por que 
outros problemas 
estfloacaminho. 
Vocfi esta sozlnho num 
universo hostil de 
asteroides cadenies e 
allenigenas homlcidas 
Vocfi possui 
inteligfincia e 
veiocidade, masesta 
em intenondade 
numerica. 
Com urn pouoo de 
pratica, vocfi podera 
sobreviver... 




• PARA l 
JOGADOR 

■ALIENlGENASDE 

COM BATE E 

ASTEROIDES CADEN 

TES 
•POTENCIALDE 

CONTAGEM<PLA 

CARJILIMITADO 

• DISPOSITIVO 
HiPERESPACIAL 



OBJETIVOOOJOGO 

Allngtromaior 
numero de metedros 
bombas, misseis e 
OVNCS possivel. sem 
seralingido. 
Amedidaquea 
contagem aumenta, 
a veiocidade do jogo 
tambem cresce. e 
aumenta odesafio 
Desalte os seus 
amigos para ver 
quern consegue 
alingira maxima 
conlagem. 



TRIPLE ACTION 

Aqut voce vai se dlvertir com 3 jogos ctasslcos 
reunldos em urn s6 cartucho. 




BATLE TANKS (TANQUES DE GUERRA) Voce vai lomai o 
comando de um veloz TANQUE DE GUERRA e aproximar-se 
sJlenciosamenle do seu inlmigo, para um combaie modal 
tanque conlra tanque. Use os muros como protecflo 
enquanto se dinge com rapidez ale a poslcao de disparo 
Mas TOME CUIDADO 1 durante a batalha as bombas podem 
ricochetear. . e o tugar ttca como se tosse uma galena de 
tiro, sendo voces dois os alvos 

• A OPCOES DE DIFICULDADE 

OBJETIVO: Manobrar e alirar melhor do que o seu 

adversano e marcar 15 pontos antes do que ele. 

CAR RACING (CORRIDA DE C ARR08) Pegue o volante 

numa estrada chela de toucos... voce deverfl percorrer 100 

kms E nflo pens© que e fflcll. Voce dlrlgira em meio a um 

translto enlouquecedor, muito parecido com o das nossas 

estrades. 

Voce podera |ogar sozmho e tentar baler seu prbpho 
recorde de tempo, ou correr lado a lado com um ammo 

• 2 OPCOES DE DIFICULDADE 

OBJETIVO: Percorrer os TOO kms no menor tempo 

posslvel, 

BIPLANES (BIPLANOS) O pr6prlo "Barflo Vermelho" nunca 
teve tantas possibilidades de gloriosas batalhas. Aclone os 
motores e sube, nflo vfl rflpldo demais. porque o avlflo 
podera perder velocidade e se espatitar no solol Uma vez 
elcancada uma certa altitude, vocfl pode nivelar-se e esperar 
e sublda do balflo. Atlre nele para derruba-lo! E tome culdado 
com o aviflo do inimigo, nflo o deixe localizer vocfl na sua 
mira. 
Faca um voo acrobfltico. entrando numa nuveml 

• 2 OPQOES DE DIFICULDADES 

OBJETIVO: Marcar 15 pontos prlmeiro. atingindooavrflo 
do adversano ou o balflo ascendente... e NAO batendo 
seuprdprioaviflo. 



PARA10U2JOGADORES 



BURGERTIME 





Divirla-se monlando hamburgers! ! ! Seu mestre cuca "ZE- 

PlMENTA'" esta cercado! Ele e perseguido pelos 

"nojenlinhos" salsichas. ovos e picles. Facao f ugir por uma 

escada ou |oguo uma pitada de pimenla no seu perseguidor 

para livrar se momenianeamente dele. Cuidado' eles eslao 

airasdo "Ze-Pimenta". Corra ale a proxima camada de 

hamburger. Alraia urn noienllnho" ale a camada e faca o 

cair junto com ela Quando aparecer urn premio, cony ale 

ele e eenle engolilo, ganhando asslm uma pilada exlra de 

pimenla. 

Moxa-se! Jogue 

pimenla, fu|a, lacaos 

"nojenlinhos" cairem 

ou amasseos com 

uma camada caindo, 

e veja o seu placar 

aurnentar. Tenle 

marcar mais ponlos 

que o seu adversano 

ouentaoquebraro 

seu proprio recorde. 



' JOGO PARA 1 OU 2 
JOGADORES 
7 EMOCIONANTES 
NIVEISDE 
DIFICULDADES. 
4VELOCIDADES 
DE JOGO 



OBJETIVO DO JOGO Tenle marcar rnals ponlos doque 
seu parceiroenquanlo monta os hamburgers Evlteas 
pengosas salsichas, picles e ovos. A marcacaodos 
ponlos ocorre deixando cair camada de hamburqer e'ou 
arnassando os "nojenlinhos". Fazendo os cair (unto 
com uma camada de came. pao. [ornate ou allace voce 
obleramuttopontos. 




ti 



FROG BOG 

No meio de uma lagoa, sentados sobre duas tolhas de 

Vitoria Regia, achamos um par de sapos famlnlos, urn para 

voce, o outro para o seu oponente. Sobre as suas cabecas 

voam grandes quantldades de dellclosos insetos. Voce 

conlrola a allura e a diregflo de seu pulo: at6 o eslalido de 

sua longa lingua rosada. 

Pule alto demais ou 

com angulo errado e 

"PLOFT" seu sapo 

caira na lagoa. Ele 

deveraenlaonadar 

devoltaateasua 

tolha, perdendo 

assimum lempo 

preclosoenquanto 

o seu oponenle 

conlinua marcando 

pontos. 

Voc6 pode optar por 
jogar num cenario 
dlurno, ou nolurno, 
ondeasdlflculdades 
sao bem maiores. 



JOGO PARA 1 OU 2 JOGADORES 
MARCACAODE PONTOS CONTINUA 
CENARIO VARIANDO DO DIA A NOITE 
3NiVEISDEDIFICULDADE 



i? 




OBJCTIVODOJOQO 
Tente eumenlar a sua 
contagem fazendo o 
sapo pular da vltbrla- 
regla e capturar 
Inselos com a sua 
lingua certeira. 
Esles inselos voam a 
diterentes alluras 
atraves de loda a tela, 
ate mudam de 
dlrecflo. Se voce tizer 
o sapo pular atrasado 
nao conseguira pega- 
los. Seopulotor 
longo demais ele 
caira naagua. Nesse 
caso voce devera 
esperar que o sapo 
nade de volta ate a 
suavltoria-regia 
antes da proxlma 
tentativa. 
A acao poderS ser 
diurnaou noturna 
Boasorte eque 
ganhe o mats 
"esperto". 
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SNAFU 

EXES'? 08 iazem com 1°° a sua "Si continue em 
confusaoenrolada onde sOo ma.s veloz sobrev.ve 




■ PARA10U2 JOGAOORES 

. 4 VARIACOES DE J0G0S DE MORDER 

• 12VARIAC0ESDE JOGOSDE BLOQUEIO 

OBJETIVODO JOGO 
JOGOSDE 
BLOQUEIO 112 
vanacoesi Coosis'.e 
em rnanle'asua 
Irlinamovendose 
sem cohdir. eao 
mesrno le""DC 
bloauearal'ilhado 
sen rival, para lorca-lo 
acoiiclir. As tnihas 
poderaocollolrenlre 
si.comasbordasdo 
desenho. com os 
obstacuiosoucorn 
elas mesmas. 



jOGODEWORDEP 

;4 variacoes) 

Conslstoerf 'azer 
contatoentrea 
cabeca da sua 
serpents e o rabo da 
serpenle doseu 
oponente. tirandolhe 
umanelemcada 
con la to. O vencedor 
sera a serpente 
sobrevivenle. 





FUTEBOL (SOCCER) 

P&StoF exeCU ' ada n ° campo de ,u,ebQl * al 9 o de 
jogador com a bola corre. vira nn« B n B . a .,~ 

Aielepassaabola 
para urn lorceiroque 
podera abnr o placar. 
A acfio do jogo 
possui o mesmo 

realismoqueumioco 
de futebol 
profissional. 

CHUTE INICIAL 

A bola 6 sua, desca 

com ela pelo campo! 

Trabalhodeequipee 

boa colocacao em 

campo a o segredo. 

A detesa esta 

alenta... (acaum 

passe ao aeu 

companheiro de 
equlpe. Face a bola 
chegar perto do go). 
Mexa-serapido... 
dhbleadefesa... 
manienha a bola 
dentro doe limiies do 
campo. Vocfl esta na 
area do gol. Engane 
ogoloiroe chute. 
GOOOOOOOOL.,,11 





Hi 



JOGO PARA 2 

JOGADORES 

ESCANTEIOS. 

TIROS DEMETA. 

TIROS UVRES 
i ACAO DE 

REALISMO E 

EFEITOS SONOROS 
■ 4VEIOCIDADES 

DEJOGO 



OBJETIVOOOJOGO 
Consisteemlazer maiornumero 
de gols do que o seu oponenle em 
2 periodosde45 minutoscada. 

Cada gol proporciona 1 ponto. 
Ha uma prorrogacao de 7 1/2 minu 
los quando o Jogo esla empalado 
noltm do 2°. lempo ouemqualquer 
periodode prorrogacao (lodos 
os tempos sao simuiados). N3o 
exisiem penaltls nesteiogo. 




SHARK! SHARK! (TUBARAO! TUBARAO!) 

™TiEta «m n ° b a super,iole d0 «*ano e, sob seu 
cauaa ae urn enorme lubardo preto. 








Tome cuidado com o tubarflo. ele podera virar em cima 
de voce com incrlvel rapidez , , e voce esta mono! 
Existe um pesado tratego de tubaroes. cavalos- 
marinhos, carangueios. lagoslas e aguas-vivas. 
Eles andam velozmonte, pulam, escondem-se atras das 
planlas ou deslizam por baixo de bancos de coral. 
Eles tern tormas medonhas, cores chocanles, sao 
pequenos ou grandes e tern pessimas intencoes. 
Eles comem ou se matam uns aos outros na pnmeira 
chance. 



• PARA 1 OU 2 JOGADORES 

• 4 VELOCIDADES DE JOGO 

OBJETIVO DO JOQO: Sob seu controle, um pequeno 

pelxe comecara a marcar ponlos ENGOLINDO 

RAPIDAMENTE PEIXES MENORES e MORDENDO A 

CAUDA DE UM TUBARAO PRETO. Tome cuidado com 

o tubarflo. ete podera virar em cima de voce com 

incrlvel rapidez... e voce esta morto. Nunca toque a sua 

cabeca ou as suas barbatanas. 

Para cada 1 000 pontos ganhos, voce crescera PAHA O 

TAMANHO imedialamente SUPERIOR. Para cada 

tubarflo, caranguejo ou lagosta que vocfl conseguir matar. 

ganhara uma bonitlcacflo de um peixlnho extra 

Vocfl comeca com 5 peixes pequenos. um de cada vez. 

cada um no lamanho 1 , capaz de crescer ate o tamanho 5 

Apos tor atcancado o tamanho 5, para cada 1 000 pontos 

ganhos, voce obtem um peixe boniticacflo extra. 

Em certos tamanhos, vocfl tera a possibilidade de comer 

cavalos-marinhos, ou de matar caranguejos ou lagostas. 

Agora, quando a agua-viva tamanho 6 comeca a cruzat a 

tela, 6 melhor vocfl sair de perto. . . da mesma lorma em 

que vocfl o laria com qualquer pelxe ou coisa maior do 

que vocfl. . . ou vocfl esta acabado. 

Uma vez que vocfl lor engolido, outro peixe pequeno 

tomaraoseulugar 

Mas, quantos peixes Ihe restam ainda? Logo vocfl ficara 

96 com um. seja o vencedor. MARCANDO MUlTOS 

PONTOS E PERMANECENDO VIVO. 
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LOCK 'N' CHASE 

O ladrflo esta lentando roubar o banco local. Oualro 
policiais eslflo atras dele numa persegulcfio Implacavel. 




Ande rapidamente ao longo dos corredores. 

Roubo todasas 
moedasdeouroquG 

acfiar no sou 
caminno. Tenle 
pegar tambem a mala 
de dinhelro ou algum 
dos tesoutos que 
aparecem tepenlina 
menle. Veja o seu 

placar aumenlar ' 

Mantenhaseum 

passo a (rente da lei. 

Fecheasportase 

delxe os guardas lora 

do seu caminno. 

CuldadolSecolldlr 

com urn dos guardas 

ele o prendera. 

Continue a corrida I 




JOGO PARA 1 OU 2 
JOGADORES 
, 4VELOCIDADES 
DE JOGO 



OB JETI vo DO JOGO 
O banco local esla 
sendo roubado por um 
ladrflo comandado por 
voce. Polictals eslflo 
em perseguicao 
implacavel. Faca 
pegadas ao longo dos 
corredores. Roube as 
moedas de ouro e 
oulras coisas que vocfl 
possa. 

Manlenha-se a um 
passo alrente da lei. 
Feche as portas e 
deixe os guardas tora 
doseucaminho. 
Colldindocomo 
guatda ele o prendera. 
Continue a corrida! 
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MATH FUN 

BRINCANOO COM A MATEMATICA Quern poderia 

imaglnar que estudar operagoes matematicas basicas seria 

tao divertido? Para resolver o problema matematico 2 

logadores intellgentes lazem seus gorilas correrem ao 

tango dasmargensdeum rio, desviando-se dos animais 

que aparecem para obslruir a passagem. 

A matematica fica 

alnda mats 

desaliante quando os 

jogadores eslflo 

preparados para eta 

Soma, subtracflo, 

mulllpllcacaoe 

dlvlsao. todas 

diverlidai 







-P0SSUH8NiVEIS 
DEAPRENDIZAGEM 

• PARA 1 OU 2 
JOGADORES 

• DESENVOLVIDO 
EM CONJUNTO 
COM PESSOAL 
ALTAMENTE ESPE 

CIALIZADO EM 
ENSINO PARA 
CR1ANCAS. 




mot a PARA OS PAIS Foram-se os tempos dos atduos 
S£k£ dJSSnJSS MATH FUN. do "NTELUVBION* 
Sm exctante e d.vedido iogo para cr.ancas err ^« ^ r 
riPwnvoWido por pessoal altamente especialtzado. o MATH 
?Sn SSato™ oaprendaado numa brlncade.-a agradavel. 
usando as OHimas e mats revo.ucionanas tecn.cas .Ass.m, o 
«S t»ho podera esperar ansloso pela bora de resolver 
'problemlnhas ma.ematicos", os O^™^*'*? 
deumdigltoso(9 . 3= 12)edHteo»diviso»daMdloiK» 

(1050 dlvidido por 25 - 42). 



OBJETIVO DO JOGO: Responda correlamente e no 
mpnor tempo possivel. a maior quantidade de 

pSmas que deseTa encontrar. ass.m ^como tambem o 
nivel de dif tculdade desles problemas. A J™j""» 

aiustara tambem aulomaUcamente o n.vel de 

SlKuldade de acordo com a torma que cada .ogador 
estiver progredindo. J3 



POKER & BLACKJACK 

Desde o barulho das cartas... ao retinir das lichas. .. ao foltro 
verde da mesa de jogo... aos olhos alenlos do homem que 
da as cartas. A INTELLIVISION conseguiu captar o sabor e o 
coloridodosjogosdebaralho do casslno. 




Jogue Poker aberto 
ou lechado de 5 
cartas. Aberto de 7 
cartas. 

Este "croupier" joga 
duro! Ele levanta a 
aposta, delxa-a cair. 
ate "blefa". Jogue 
com cuidado. porque 
nflo tern nada que ele 
goste mals do que 
esvazlar a sua 
carteira. 

24 



Secansar do Poker, 
relaxe com algumas 
partidas de Black 
Jack, jogue no estllo 
de cassino verdadeiro 
e dobre sua aposta 
quando estlver com 
umaboamfloL,, 




